EXPERIENCE

Expérience Professionnelle
Cometh - Développeur Unity - 6 mois - 2023 -
travailler sur le projet Cosmik Battle

e Gestion et intégration de I'UI
e (Création de menus

Mgw e Test et Debug

_IVIicro'l'ds - QA Tester - 6 mois - 2021 - tester 11
Gameplay Jeux:

e Smoke Test
Programmer .« RCA

e Regression

Compétences

Projets Etudiants

Informatique : :
| AnEEEes o Chd, Ch Gambling Paradise

e Moteur : Unity, Unreal Gamgplay Ffrogrammer|L,Jnity )
e Logiciel : Git, sourcetree, github 3 mois | Projet VR|5¢ année (2022-2023)| lien
desktop, Mantis, Jira e Mécanique de dessins

Soft Skills: organisation, rigueur, e Intégration des sons
respect

e Optimisation

Linguistique
Francais (langue maternelle)
Anglais (B1)

Heaven's Collapse

Gameplay Programmer|Unreal | Blueprint|

6 mois | Projet Multijoueur -|4e année (2021-2022) | lien
e Optimisation

COﬂtaCt e |A des ennemies

e Mécanique de parcours (vaulting)

LinkedIn:
Mobile: 07 66 84 99 75
Email: hugo.benrabia@gmail.com FORMATION
Addresse: 2 avenue Pinel Asniéres-sur-
Seine 92600, France IIM - Master Game Programming
2018 - 2023
Mon Itch.io : C++, C#, Unity, Unreal, Optimisation, Juicyness,

Pathfinding, Architecture, Tools, Multithreading, QA
Testing, POO, GIT, Soft Skills

CENTRE D'INTERET

® RPQG (trails in the sky, nier automata, Star Wars kotor)
e Arts martiaux (karaté, aikido)
e M'entrainer a déveloper des features sur Unity et Unreal



https://store.steampowered.com/app/2225990/Gambling_Paradise_The_Escape_Call_VR/?curator_clanid=4777282&utm_source=SteamDB
https://tachiche.itch.io/heaven-s-collapse
https://www.linkedin.com/in/hugobenrabia-gameprogrammer/
https://hugo-benrabia.itch.io/

